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1. Teknik Modular 

Yaitu Teknik pemrograman terstruktur yang digunakan untuk mengimplementasikan langkah-langkah pemecahan masalah pada kelompok masalah yang kecil tersebut.

2.
Bidang Pekerjaan :
a. Sistem Analis

Yaitu Orang yang mempunyai keahlian khusus dalam mengembangkan system informasi dan menerapkannya dalam organisasi dimana mereka bekerja.
b. Programmer

Yaitu orang yang membuat program.
c. Web Desaigner

Yaitu web desaign berasal dari serangkaian batasan yang diciptakan web dari sebuah media / medium baru.
d. Web Developer

Yaitu menganalisis kebutuhan system, merancang    web/design dan programnya, mengonlienkannya ( domain dan hosting ) mempromosiknnya hingga mengurusnya ( maintenance ).
e. Teknical Support

Yaitu seorang yang mengimplentasi hardware maupun software serta trouble shooting masalah pada perangkat keras.
3.
Tahapan Membangun Program
a. Defini masalah 

Yaitu menentukan model /rancangan apa yang akan dibuat untuk penyelesaian masalah
b. Analisis Kebutuhan 
Yaitu menentukan data untuk masukan dan keluaran yang diminta, bahasa pemograman yang digunakan serta tipe computer apa yang dibutuhkan.
c. Teknik Pemecahan Masalah dan Algoritma
Yaitu membuat susunan langkah – langkah / intruksi penyelesaian masalah. Hal ini dapat dilakukan dengan 2 cara :

· Menggunakan Flowchart

· Menggunakan bahasa semu ( pseudokode )
d. Pengkodean 

Yaitu algoritma yang telah selesai dilakukan pengujian,dapat langsung ditransformasikan kedalam salah satu bahasa pemrograman yang diinginkan atau yang dikuasai oleh sipemrogram.
Tujuan pengkodean adalah terjadinya efisiensi terhadap memori yang akan digunakan, efisiensi perintah dalam setiap modul program,serta efisiesi terhadap penggunaan fasilitas input dan output yang akan berpengaruh langsung terhadap porseor ataupun terhadap pengguna.
e. Testing dan Debugging 
Testing yaitu dilakukan untuk melakukan uji coba terhadap program yang telah dibuat.

Debugging yaitu proses untuk mencari kesalahan yang mungkin terjadi pada saat penulisan kode program.
f. Pemeliharaan
Yaitu upaya yang dilakukan dengan menghindari kerusakan atau hilangnya suatu program baik hardware maupunhuman error. 

g. Dokumen

Yaitu proses dokumentasi dilakukan untuk melakukan pencatatan dari program yang dibuat.[image: image1.png]
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